PROJEKTNI ZADATAK

1. O projektu «2016. - Godina svetoga Vlaha»

Projekt Cije je idejno polaziste potaknuto velikom i zna¢ajnom obljetnicom obiljeZzavanja 1700 godina
od mucenicke smrti sv. Vlaha - zbir je cjelogodisnjih programskih aktivnosti temeljenih na razlicitim
aspektima njegova Stovanja Sirom svijeta, sa snaznom ekumenskom i duhovnom dimenzijom, napose
kulturoloskom, osobito u Dubrovniku.

Svrha i ciljevi programa projekta su podizanje razine svijesti i samosvijesti o znacenju Parca u
lokalnom i Sirem kulturnom prostoru, objedinjujudi svjetovnu i vjersku komponentu i temeljeci se na
snaznoj i kontinuiranoj tradiciji Stovanja sveca zastitnika te oblikovanja ukupnog dubrovackog
kulturnog prostora. Programske aktivnosti temelje se na prezentaciji i medusobnom proZimanju
bogate materijalne i nematerijalne kulturne bastine te autenti¢ne istoznacnosti bi¢a Sveca i Grada.

Ovaj projekt afirmira, unaprijeduje i popularizira kult i Festu Sveca, koji su zasticeno nacionalno
kulturno dobro, upisano na UNESCO-vu Listu nematerijalne kulturne bastine ¢ovjecanstva.

2. Projektni zadatak - predmet natjecaja

Prezentacija idejnog rjesSenja treba pruZiti temelj za razumijevanje prijedloga, te kao takva mora
sadrzavati:

1. znak i/ili logotip — uz osnovne standarde: pozitiv, negativ, odnos znaka i logotipa, sustav
karakteristi¢nih boja (uporaba znaka u boji i/ili crno-bijeloj varijanti), definiciju karakteristiénog pisma
(primarna i eventualno sekundarna tipografija), minimalni prostor, dopustena umanjenja, upotreba u
razli¢itim formatima /vertikalni i horizontalni — sve prikazano u svim varijantama koristenja znaka /i
logotipa

2. prikaz primjene na ovim tiskanim i promotivnim materijalima: memorandum, posjetnica, zastava,
olovka, plakat, oglas, letak, vozilo javnog gradskog prijevoza — autobus

3. prikaz primjene u digitalnom okruZenju — dovoljno je prikazati uporabu identiteta na naslovnici
internetske stranice

4. kratak i jasan tekstualni opis rjesenja na hrvatskom jeziku

Vizualni identitet Godine svetoga Vlaha treba promisljati kao obljetnicki, te je rjeSenje obzirom na
naziv obljetnice moguce i poZeljno traziti na visSe nacina, pri cemu ne sugeriramo sve varijante kao
obavezne, vec od dizajnera trazimo da ih razmotre i ponude po njima najbolje rjesenje:

- Godina svetoga Vlaha (samo naziv)
- 2016. - Godina svetoga Vlaha (naziv i godina u kojoj je obljetnica)
- 316.-2016. Godina svetoga Vlaha (naziv i obljetnic¢ki vremenski raspon)

Natjecatelji mogu predloziti i drugaciju varijantu od ovdje predlozZenih vodedi racuna o smislu i
jasnoci pojmova, te znaceniju istih (primjerice skracenje rijeci svetoga u sv., odnosno St. na
engleskom). PredloZeno rjeSenje treba funkcionirati u obje jezi¢ne varijante, hrvatskoj i engleskoj
(2016 — The Year of Saint Blaise).

Vizualni identitet moze se, ali i ne mora sastojati od znaka i/ili logotipa, ali mora jasno predstavljati,
oznacavati i komunicirati na zadanu temu.

Natjecatelje potiCemo na studiozno promisljanje i predlaganje argumentiranih koncepata, uzimajuci
u obzir za Dubrovnik specificnu kombinaciju dvojakog znacenja svetoga Vlaha jer ¢e i sama obljetnica
biti obiljeZzena i duhovnim i svjetovnim manifestacijama. lako je rije€ o tradicijskoj i religioznoj temi
autori se potiCu na inovativno promisljanje i suvremeni pristup oblikovanju.



Rjesenje treba biti projektirano s kapacitetom za predstavljanje razli¢itih sadrzaja, nad kojima ovaj
vizualni identitet moZe (programski plakat u obljetnickoj godini, primjerice), ali i ne mora dominirati
(redovni materijal Turisticke zajednice s logom obljetnice kao popratnim).

3. Kriteriji vrednovanja rjesenja

Prilikom ocjenjivanja pristiglih radova, Ocjenjivacki sud vrednovat e idejna rjeSenja koja suvereno
reprezentiraju visoke strukovne standarde, pokazuju promisljenost u pristupu natjec¢ajnoj temi, nude
identitetsko rjesenje i komunikacijski sustav s kapacitetom za raznorodne primjene, te jednako dobro
funkcioniraju u tradicionalnim i novim medijima sukladno njihovim tehnoloskim specificnostima.
Ocjenjivat ¢e se primjenjivost, logi¢nost, originalnost, te inovativnost rjesenja.
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